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Με τη χρηματοδότηση της Ευρωπαϊκής Ένωσης. Οι απόψεις και οι γνώμες που διατυπώνονται 

εκφράζουν αποκλειστικά τις απόψεις των συντακτών και δεν αντιπροσωπεύουν κατ'ανάγκη τις 

απόψεις της Ευρωπαϊκής Ένωσης ή του Ευρωπαϊκού Εκτελεστικού Οργανισμού Εκπαίδευσης και 

Πολιτισμού (EACEA). Η Ευρωπαϊκή Ένωση και ο EACEA δεν μπορούν να θεωρηθούν υπεύθυνοι για τις 

εκφραζόμενες απόψεις. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

1. ΕΙΣΑΓΩΓΗ (χρόνος: 5 λεπτά): 
‐  Δίνονται  στους  εκπαιδευόμενους  οι  ορισμοί  των  λέξεων  που  υπάρχουν  στο  σταυρόλεξο.  Οι 
λέξεις/ορισμοί σχετίζονται με το κόμικς. Πρέπει να συμπληρώσουν το σταυρόλεξο προκειμένου να 
βρουν την κρυμμένη λέξη στο σταυρόλεξο.  

ΕΦΑΡΜΟΓΗ 

ΣΥΝΤΟΜΗ ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ: Οι εκπαιδευόμενοι πρέπει να συμπληρώσουν το σταυρόλεξο ‐ οι 

λέξεις/ορισμοί σχετίζονται με το θέμα και τα στερεότυπα που παρουσιάζονται στο κόμικ. 

 ΑΠΑΡΑΙΤΗΤΑ ΥΛΙΚΑ & ΕΡΓΑΛΕΙΑ: Το φύλλο σταυρόλεξου, στυλό, αντικείμενο που μπορεί να 

χρησιμοποιηθεί ως μπολ 

ΜΑΘΗΣΙΑΚΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ (Πλαίσιο Μαθημάτων EASY)‐ Οι Εκπαιδευόμενοι θα είναι σε θέση να: 
K_01.5.4:  ορίζουν  και  να  χαρακτηρίζουν  τα  νοητικά  και  κοινωνικά  στερεότυπα,  τα  γλωσσικά 
στερεότυπα ως μία κύρια τυπολογία τους. 
S_01.3.4: διακρίνουν και να ονομάζουν τους κύριους τύπους στερεοτύπων και τους υποτύπους τους. 
A_01.4.4:  αναγνωρίζουν  ότι  με  τη  χρήση  ενός  κοινά  αποδεκτού  και  διαδεδομένου  όρου  για  μια 
ομάδα, συμβάλλουν στη διαμόρφωση της ομάδας αυτής με στερεοτυπικό τρόπο  ‐  η  γλώσσα και η 
επιλογή των λέξεων έχουν σημασία. 

ΣΤΟΧΟΙ: Οι Εκπαιδευόμενοι θα είναι σε θέση 

 Να ορίζουν το «στερεότυπο» ως  ένα σύνολο χαρακτηριστικών που οι άνθρωποι πιστεύουν ότι 
χαρακτηρίζουν μια ομάδα, 

 Να  ορίζουν  και  να  χαρακτηρίζουν  τα  νοητικά  και  κοινωνικά  στερεότυπα,  τα  γλωσσικά 
στερεότυπα ως μια κύρια τυπολογία τους, 

 Να  δημιουργούν  και  να  επεκτείνουν  το  λεξιλόγιο  που  σχετίζεται  με  τα  στερεότυπα  και  τις 
διακρίσεις και να ενισχύσετε τους όρους που συζητήθηκαν κατά τη διάρκεια της συνεδρίας, 

 Να σκεφτούν κριτικά σχετικά με τη σημασία των λέξεων. 

BINGO  

ΣΤΑΥΡΟΛΕΞΟ ΣΤΕΡΕΟΤΥΠΩΝ 

 ΤΥΠΟΣ & ΦΥΣΗ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑΣ:  

‐ Σε ομάδα / Ατομικά  

‐ Στην τάξη / Έκτακτη δραστηριότητα 

ΔΙΑΡΚΕΙΑ: 35 λεπτά. 
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 ΚΛΕΙΣΙΜΟ (χρόνος: 10 λεπτά): 
Αφού όλοι συμπληρώσουν το σταυρόλεξο και βρουν την κρυμμένη λέξη, θα πρέπει να συζητήσουν 
όλες τις λέξεις και τις σημασίες τους και πώς σχετίζονται με τα στερεότυπα που παρουσιάζονται στο 
κόμικ. 

3. ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΖΟΝΤΑΣ το σταυρόλεξο (20 λεπτά) 
Αφού εξηγήσουν τις προηγούμενες πληροφορίες, οι εκπαιδευόμενοι μπορούν να ξεκινήσουν να 
λύνου το σταυρόλεξο. 

2. ΚΑΝΟΝΕΣ: 
‐ Θα πρέπει να υπάρχει ένα αντικείμενο που μπορεί να χρησιμοποιηθεί ως "μπολ". Το μπολ θα 
περιέχει κομμάτια χαρτιού με τους αριθμούς (1 έως 14) που σχετίζονται με κάθε μία από τις λέξεις 
που υπάρχουν στο σταυρόλεξο. Κάθε ομάδα μπορεί να πάρει μόνο δύο αριθμούς, και αυτοί θα 
αποκαλύψουν την απάντηση των δύο αντίστοιχων λέξεων. 
‐ Ο πρώτος αριθμός μπορεί να ληφθεί ανά πάσα στιγμή. Ο δεύτερος αριθμός, ωστόσο, μπορεί να 
ληφθεί μόνο εάν 6 από τις λέξεις έχουν ήδη βρεθεί ή/και είναι σωστές. Ο εκπαιδευτής θα πρέπει να 
υπενθυμίσει στους εκπαιδευόμενους να προσπαθήσουν πρώτα να συμπληρώσουν ΟΛΕΣ τις λέξεις, 
ώστε οι εκπαιδευόμενοι να μην σπαταλήσουν αυτούς τους αριθμούς σε λέξεις που μπορεί να 
γνωρίζουν, αλλά δεν έχουν φτάσει ακόμα. 
‐ Οι εκπαιδευόμενοι μπορούν επίσης να ελέγξουν το τηλέφωνό τους δύο φορές για να ελέγξουν για 
ορισμούς, κατά τη διάρκεια οποιασδήποτε στιγμής του παιχνιδιού, αλλά για να διασφαλιστεί ότι 
δεν κλέβουν, πρέπει να έχουν το τηλέφωνό τους σε εμφανές σημείο, ώστε να μπορούν να 
ζητήσουν άδεια για να το χρησιμοποιήσουν (εκτός αν συμβεί κάτι επείγον και χρειαστούν το 
τηλέφωνό τους). 
‐ Οι εκπαιδευόμενοι μπορούν επίσης να ζητήσουν από τον εκπαιδευτή ένα γράμμα για τρεις λέξεις 
το πολύ. 


